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Wyksztatcenie

Zespo6t Szkot Komunikacji w Poznaniu (2012-2016)

Technik informatyk

Umiejetnosci
§ Bardzo dobra znajomos¢ programow Sketch, Figma, Adobe After Effects.
" Swobodna pracaz Adobe Photoshop, Adobe Premiere.

(/) Bardzo dobrze opanowane podstawy programowania stron zwykorzystaniem HTML5, CSS,
SCSS. Znajomos¢ framework’u Bootstrap. Poczatkujacy w Vue.js.

+ W codziennej pracy korzystam z takich narzedzi jak: Slack, Visual Studio Code, SourceTree,
Jira, Asana, Miro. Zaznajomiony jestem rowniez z takimijak Trello, Rive, Zeplin, Toggl, ale
obecnie znich nie korzystam.

Jezykiobce

Jezyk angielski

Poziom sredniozaawansowany

Zainteresowania

Pitka nozna, narty, tenis, muzyka, stylowanie w SCSS’ie



Doswiadczenie zawodowe

Lipiec 2022 - Do teraz

A
Product Designer - WeSave FR w' Save
o projektowanie interfejsow graficznych
o stworzenie i aktualizowanie design systemu
Sierpien 2022 - Grudzien 2023
Ul/UX Designer - Webwizards webwi2ards

Udziat w realizacji projektu dla Volkswagen Group Polska, ktory obejmowat stworzenie nowego design
system’u, redesignuistniejacych systemdw webowych oraz stworzeniu od podstaw dedykowanych
aplikacjimobilnych dla Platformy Akademii Szkolen.

Styczen 2017 - Sierpien 2022
Ul/UX Designer - MANUCO

@anuco

e tworzenie wireframe'ow aplikaciji

o projektowanie systemow informatycznych

e tworzenie design system’ow

e projektowanie stroninternetowych

e nadzérnadjakoscig wdrazanych projektow (wygladiinterakcje)

e udziat przy kodowaniu projektow (Vue.js, Bootstrap, HTML5, CSS3, SCSS)

Czerwiec 2017 - Luty 2021
Ul/UX, Motion Designer - Expansja Advertising

expansja.

tworzenie wireframe’ow i prototypow stron internetowychi aplikaciji
przeformatowywanie grafik GDN

przygotowywanie animacji wielkoformatowych dla galerii handlowych
montaz materiatow wideo

projektowanie aplikacji na systemy Android iiOS oraz stron RWD
projektowanie i pomoc przy wdrazaniu aplikacji progresywnej (PWA)

Junior Graphic Designer - VisualPanda

Lipiec 2015 - Styczer 2017 4 l

e pracaw zespole przy tworzeniu aplikacji mobilnych na systemy Android i iOS
e tworzenie wireframe’ow i prototypow aplikacji mobilnych
o przygotowywanie grafik social media

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbednych do realizacji procesu rekrutacji zgodnie z Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 . w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowychiw sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).




